Учебник по ПЗ.

Записки «проффисионала» (в кавычках)

By Simens

Под редактированием и дополнением Призрачного
ГЛАВА !...Ой 1.

Этот учебник соорентирован для как для тех кто только начинает играть в ПЗ, так и на профи. В Главе 1, мы будем проходить всю ПЗ)). Общее прохождение без кодов. Опытные Пз-шники могут пропустить, но желательно чтобы и вы почитали. Итак…

И вот мы очнулись в развалинах. Зак жалуется на голову и всё такое, эх… Так с похмелья всегда бывает))). Но долой шутки! Идем по тропинке. Её вы найдете сразу. Больше идти некуда. Сразу встречаем людей. Не надо идти к ним навстречу! Подойдите к ним спокойно, бочком, вдоль странной развалиновской стенки. Как только услышите что они кричат про нас (всякие гадости)))), нажимаете на пробел (пауза), застваляете Зака перебраться на бег и зажав контр, атаковать самого ближнего к вам человека. Если вы убили его с одного удара – вам повезло. Конечно если вы промазали, можете начать с начала. Не так уж много и прошли. В конечном итоге подбираем с трупа 1 копейку)).Да, мы столько трудились чтобы заработать один рубль. Впрочем, убивать их не обязательно, неблагодарный это труд. Но это потом пригодиться. Сразу после этого, безжалостно убиваем волка, который благодушно пропустил молящихся. Когда мы спускаемся с пригорка, встречаем, пасущегося на пути кабана. Что с ним делать – понятно. Да, и не забудьте взять с волка и кабана вещи. То есть клыки и шкуру. Вообще не забывайте забирать то, что осталось на трупах убиенных.  По пути нам встретятся жабы, как ни странно, они плюются, да ещё и кислотой! Вобщем, после того как мы «отправили» жабу подальше, берем с тела лапки. Конечно мы не французы, но почему-то, все это любят есть. По пути нам встретиться некоторое количество кабанчиков и жабок, но они для нас не очень серьезные противники по одиночке. Нажмите на английскую букву «N», что бы выровнять карту. Так удобней будет ориентироваться по моим инструкциям. Но если вам хочется посмотреть битвы с разных ракурсов, то воля ваша. Справа есть скала. Чтобы подняться на неё надо пройти чуть подальше. Желательно зайти на болото и помочить баньшей(если найдёте) и жаб. Лишние трофеи, а в последствии деньги вам не помешают. Но не забывайте сохраняться! Ф5 быстрое сохранение. Только не советую это делать во время боя, особенно тяжёлого, т.к. не факт что в бою вас не убьют. Ладно, вы нашли выход из побережья. Тут вам встретится ещё 2 волка. Постарайтесь убить одного так, чтобы не подбежал второй. Если пройти в долину вы обнаружите еще одного(вот радость-то!)) волка. Чуть подальше, через брод есть людоед. Лучше всего поставить Зака в режим «лежания», можно вручную, а можно с помощью клавиши, на которой написана английская буква V, и подползти к людоеду со спины. Нажимаете на кнопку «Ловкость рук» (кнопка с изображением руки находиться прямо над ручной переключалкой режимов, см. нижний левый угол.), можно еще нажать на клавишу с буквой S, и обкрадываете люда. Переползаете через мост и видите аж двух людоедов сразу. Кстати, забыл сказать, что вступать в бой с людоедом нежелательно. Он намного сильней вас. Возвращаемся к игре. Один людоед к счастью повернут задом к нам, обкрадываем как обычно. Второго приходиться переползать, но нечего! Танки грязи не боятся! Если хотите, можете пройти в проход, который находится рядом с людоедом, который стоит за камнями. Там вас ожидает кучка гоблинов, которых лучше выносить со спины и по одному. Когда подойдёте к костру, дождитесь когда самый ближний гоблин повернётся к вам спиной и мочите прицельным ударом в голову(удары в голову со спины примерно в 70 процентах фатальны), сражаясь с оставшимися двумя придётся пользоваться Лечением. Трупы этих гоблинов можете не поднимать. Эти гоблины не принесут вам денег, только опыт, но т.к. вы не вернётесь больше в эту локацию, лучше будет их замочить. Теперь переходим через последний мост и видим гоблинов. Нам повезло, и они повернуты к нам задом. Бьем их со спокойной душой. Вы видите вход в поселок, где летают всякие звездочки, наверно Зак на радостях с ума сошел)). Но туда ещё рано!!! Как вы видите, от поселка ведет тропинка. Проходим по ней и видим пастбище. Заходим в него и с помощью контра мочим свиней и подбираем с каждой 1 тонкую кожу. Вот и все! Теперь можно и в поселок! Вот так, во всю страницу я описал первую миссию. Мда… Что же будет дальше…   
Ладно, вот мы и выполнили первое задание. Теперь надо выслушать как какой-то лысый чувак, судя по всему главный, будет говорить нам всякие комплементы. После этого, слегка польстив, предложит задание «Для великого героя». Наш Зак, решается выполнить это задание. То есть, убить гоблина. В принципе, пока Зак в поселке, можно пообщаться с другими жителями. К примеру, познакомиться с воеводой Гортом. Или с Бабуром-мастером(который ему нахамит). Так же можно познакомится с Хадором. Вообще, на будущее, персонажи, с которыми можно поговорить, обычно чуть ярче, чем простая массовка. Ладно, выходим в мерцающий огоньками выход. Как видно на мини-карте, цель близко. С преспокойной душой, идем по тропинке. Когда гоблин появиться в нашем поле зрения, встаем рядом с елкой, она растет, чуть - ли не на самой тропинке, и как только гоблин повернется к нам спиной, переключаемся на бег и бьем его по спине. Как мы помним из самой  первой мисси, гоблины слабые. Поэтому, мы его быстро мочим. Подбираем трофей и идем домой. Больше на этой карте делать нам нечего. ПОКА, нечего.  

  Получаем наше вознаграждение и идем по новой со всеми знакомиться. Бабур скажет нам, что у него украли инструменты, а староста, что видите - ли, ему захотелось убить белого волка. Ну ладно, теперь можно поговорить с Хадором- забиякой. Нанимать в команду его пока не надо! Пока он нам не нужен! Отлично, теперь выходим из поселка. Мы опять оказались в той же карте, где и мочили гоблина. А теперь идем по тропинке. Проходим до моста. Дальше нам не надо! Поворачиваем, и идем по набережной в сторону наших заданий, это розовые квадратики на карте. По пути встречаем десяток жаб, и пачку кабанов, которых с легкостью мочим. Кроме этого нам встретятся волки. С двумя желательно не драться, только по одному! Вобщем проходим так до скал. Там же через брод можно пройти на остров. Желательно через брод сразу не проходить, а чуть-чуть подождать. Вы увидите лучницу, которая тут гуляет. Как только она полюбуется на скалы, и будет уходить, идите за ней. Там где ещё один брод, который ведет к острову, чуть подальше есть горка, заберитесь на нее и прилягте. Подождите чуть-чуть. Вскоре лучница подойдет к горке, постоит и уйдет туда, где мы её первый раз видели. Как только она начнет уходить, ставите Зака на бег, и бьем лучницу. Подбираем с трупа, броню. Идем дальше. По направлению к атаману и атаманше, а именно у них инструменты, никто к нам не встретиться. Когда вы к ним подойдете, сохранитесь! Теперь лягте и обкрадите их как всегда ловкостью рук. Теперь… Нет, ещё рано уходить! Попытайтесь по одиночке мочить разбойников. Это принесет вам броню и опыт. Когда больше никого не останется, уже знакомым нам образом переходим на большую землю, проходим чуть-чуть вниз. Дальше сворачиваем к краю карты. Теперь идем вверх. Встречаем возле скалы двух кабанов. Их не надо мочить, только подойти. Они убегут и отвлекут стаю. Можно заглянуть в небольшое ущелье, со стороны брода в лагерь разбойников. Там обитает пока новый для нас противник "Детёныш летучей мыши". Но не смотрите что он детёныш, бьёт он очень даже не хило. Сохранитесь, потому что довольно высока вероятность, что он вас испепелит. Но что у нас там дальше… Ах да, точно. Проходим к концу ущелья и встречаем белого волка, теперь бьем со спины его. (абираем его голову. Кстати опытные ПЗ-шники сможет уложить и оставшуюся стаю, отманивая по одному волку(У меня например получилось. прим. редактора). Все! Можно идти домой! Идем в этот раз по краю карты. Бьем всех кто на пути. И мирно приходим домой! Теперь поговорим со всеми, получаем награду. Теперь берем Хадора в команду и заходим в магазин. Хотя это не обязательно, и не очень полезно. Во-первых, он будет загребать часть опыта, нажитого непосильным трудом, во-вторых, его надо будет одевать, а это двойные расходы. Тем более что он будет с нами не всю игру, а только на Гипате. Всю игру можно будет пройти и одним только Заком, не принимая больше никого в команду. Но, если вам скучно играть только Заком, можете взять этого чудика к себе в команду. Первым делом продаем всякую дребедень, которая скопилась у нас. Теперь заходим в переодевалку. Одеваем на Зака нашу броню, которую мы взяли с разбойников. Переключаемся на Хадора. Если конечно вы всё-таки взяли его в команду. Берем с него одежду и топор. Топор оставляем себе, а одежду продаем. Теперь зайдите в меню опыта. Я бы посоветовал вам купить на весь опыт, ближний бой. Пока он нужен больше всего! Но тут как хотите. Увы, магия здесь не продается! Она будет потом. Теперь переключитесь на переодевалку. Посмотрите, какая часть тела защищена хуже всего. Это голова. Эти параметры показываются прямо под стрелочками переключения персонажей. Теперь зайдите в конструктор предметов и создайте там Гипатский стеганый шлем из крепкой кожи.  Теперь продайте вашу бывшую одежду, топор и лук Хадора. Теперь купите гранитный топор. Если его нету в продаже, сделайте сами. Вот теперь мы крутые. 

Кстати, тигриный шлем продавайте, но не продавайте наш нож! Теперь давайте посмотрим, что за миссии будут сейчас…
Теперь у нас опять две миссии. От воеводы мы получили задание побить гоблинов, а от Бабура, который обрадовался своим вещам чуть - ли не до визга, завладеть вещами разбойника Рыжего! Можно еще послушать как Эрфар и Бабур насплетничают друг на друга, но это неважно. Давайте начнем с гоблинов. Выходим на карту и идем к мосту. Когда мы начнем проходить через него, мы встретим гоблинов. К счастью они иногда поворачиваются к вам спиной. Когда один из них повернется, переключитесь на бег и атакуйте его. С вашим топором убить их, не составит проблем. Если там останутся 1-2 гоблина с пращой, а у вас не будет сил, переставьте Зака в мирный режим, то есть нажми английскую букву А . Подождите пока Зак отдыхает… И атакуйте с новыми силами. После этого подберите с каждого по копейке. Отлично, теперь идем по тропинке. У первого же костра нам встретятся гоблины. Что с ними делать понятно. Пройдите теперь чуть подальше, до моста. Сохранитесь. Увы, на мосте стоят гоблины, убейте их! Это будет завершение миссии. Кстати, можете пройти к болоту, рядом с болотом пасётся еще кучка гоблинов.  Идите опять на остров, где видели Атамана. Тихонько подберитесь к ним сзади… (Да, кстати, такой вариант возможен лишь на "лёгком" уровне сложности.) . Атакуйте! Возможно, получится, что вы убьете Атамана сразу. Если нет, загружайте сохраненку, даже если у Атамана остается 1 жизнь, вы потеряете драгоценное время на последний удар, в это время Атаманша сможет наколдовать молнию ещё раз. Как только вы его убили сразу со спины, нажмите Еск, то есть меню и сохранитесь! Но не на быстром сохранении! После чего поставьте игру на паузу и прикажите Заку атаковать Атаманшу в руки. Это можно сделать зажав нюм 4, это чуть дальше стрелочек на клавиатуре, там где цифры, 3х3.Когда Зак повредит ей руку, цельтесь в голову, это нюм 8. Если она успела вас убить, не отчаиваетесь! Попробуйте ещё раз. После чего берем примерно 30 рублей и руну усиления с Атаманши и 80 рублей с Атамана(если вы уже до этого не догадались их просто еще раз обшарить). Выходим из острова и идем дальше. По пути встречаем пару жаб. Убейте со спины орка и займитесь Рыжим. Помните! Орк сильный, Рыжий слабый! Орка надо бить вначале! Ну, теперь все! Идем домой. По дороге рассказать нечего. Только анекдоты могу порассказывать. Но это в другой раз! Приходим домой. Говорим со всеми. Сначала с Бабуром, потом со старостой и уже с Гортом. Теперь заходим в магазин и продаем всякие трофеи. Только кинжал наш и кремень не надо продавать! Ладно, можно передохнуть после стольких миссий. Вы молодец если читаете эти строки, потому что, другие читатели, не выдерживают и начинают играть без этого текста. Но не исключено что сейчас эти буквы хранятся на винчестере или пылятся на полке. Так, теперь у нас 3 задания, украсть святыню(на деле высушенная гоблинская голова), украсть плашку и отключить орковскую пирамиду. Можно подумать, будто Зак вор! Ближе к телу! Проходим по нашей знакомой тропинке, переходим через мостик и идем новым путем. По набережной вниз. Посмотрите на мини-карту, через гору ведут 2 тропинки, идите по той, которая ближе к вам, нажмите английскую букву «N». Как только вы подравняетесь с скалой, на которой есть своего рода огромная маска, отойдите от неё, и приблизьтесь к противоположной стороне прохода скале. Теперь лягте. И ползите вдоль неё. Лучше делать это ночью, так как через минуту ползка мы встречаем отряд орков. Проползаем их у скалы, теперь сохранитесь и ударьте орка со спины. Кстати, по дороге сюда вы встретите только гоблинов, возможно жаб. После того как 5 орков будет замочено (а во время драки прибежит ещё один), можно идти дальше. Вы увидите три колодца. Как в трех соснах, тут заблудились туповатые гоблины. Их можно оставить живыми. По самой тропинке идти нельзя! Иначе вас долбанет током. Идите чуть ниже. По пути к алтарю встречаем 2 орков. Или одного, это как повезет. Что ж… Подкрадываемся к алтарю сзади и ждем пока шаман соизволит придти. Сразу как видите его, встаёте и ударяете. Обычно одного удара достаточно. Теперь отключите пирамиду! Как вы наверное услышали, здесь есть людоед. Рядом с тропинкой есть 3 хаты, обползите их и увидите спину людоеда. Сохранитесь и попытайтесь обокрасть его. Увы, денег у него почти нету! Мы люди здравомыслящие и поэтому бить его не будем. (Но если всё-таки вы сможете убить людоеда, вам перепадёт 3 толстых кожи и около 250 золота прим. редактора) Вы наверняка увидели одного орка стоящего спиной к вам. Давайте выместим всю вашу злость на нем! После этого подбегут ещё двое. Ладно, теперь можно идти по тропинке вверх по карте. На встречу вам будут бежать только гоблины. Когда вы подойдете ближе к пещере – жабы. У самой пещеры вы услышите громкий топот. Это тролль!  Спрячьтесь за странным каменным гребешком и когда он пройдет вас, бегите к сияющему входу в пещеру… Когда вы окажетесь в пещере, возьмите шестеренку и скажите Заку повернуть небольшое колесико на мосту. Когда мост опуститься, пробегайте вперед. Выровняйте карту. Теперь чуть пониже вас есть проход. Посмотрите одну из целей. Она движется. Это шаман. Теперь замочите этого орка, который напротив вас.  Как только шаман зайдет в угол, подползите к нему. Подождите когда он уйдет. Тогда нападайте на орка который стоит у другого выхода. Естественно шаман вас услышит. Когда убьете орка, убить шамана не составит труда, проблема в том, что у шамана сильная магия. Теперь через второй выход пройдите к саркофагу. Откройте его ключом. Возьмите плашку и уходите от туда! Даже не пытайтесь пока проходить внутрь пещеры! Первый же злобоглаз или понцирник сделает из вас отбивную! Как только вы будете на глобальной карте, сразу нажимайте на ту карту, где у вас миссия. Разверните с помощью нашей буквы Н, игру на 180 градусов. По пути к жилищу гоблинов, вам встретятся пара волков. Возможно три. Как только увидите двоих гоблинов, вы поймете, что находитесь возле главного входа. Теперь вы встретите уже троих гоблинов. После этого будет пара, повернутая к вам спиной, можете не бить их! Пройдите дальше, через лесок, и придете к пустырю, в центре которого стоит святыня. Берите её и валите обратно, на обратном пути вам не должен никто встретится! Хотя если хотите, можете побродить по окрестностям. Но пока звери там достаточно сильные, поэтому новичкам лучше ПОКА не шарить по этой карте, случай ещё представится.  Говорим в поселке как всегда со всеми. Но покупать и продавать только после разговоров! Продаем всякие трофеи. Но кремень и нож оставляем!!! Теперь заходим в конструктор предметов и делаем топор из кремня. Ставим его Заку, старый продаем. Надеваем клеевую накидку, которую подарил нам Бабур, а старую продаем. Кстати не забудьте отдать Го-Го святыню, взамен он даст очень полезную штучку. Сразу её экипируйте, но не продавайте, по крайней мере, на Гипате. Вот и все. Теперь можно вперед к новым приключениям! И у нас снова две миссии. Хм… Давайте сначала выполним миссию с знахаркой. (Есть совсем короткий способ прохождения этой миссии, но я вам его не скажу!) Когда придёте на нужную карту, нажми Н и выровняйте её. Как вы видите, есть два ущелья. Идем в левое. По пути встретятся кабанчики. Убейте их. Вы там увидите выжженные пятна. По ним не ступать! Это ловушка. Видимо раньше, звери, пробегающие тут, активировали ловушки несколько раз, и от этого трава стала выжженной. Проходим это минное поле. Мы увидим тролля. Ложимся и ползем к пеньку. На пеньке берем ключ, дезактивирующий ловушки. Теперь обратно можно идти как угодно, ловушки не сработают! У нас есть ещё три точки. Первая не даёт нам пройти за алтарем, потому что там огонь, вторая это каньон, в нем автоматически включаемые туманы. И третья точка, там мы отключили электричество. Пройдите через нее. Она находится близко к каньону. Отключите огонь! Теперь идите на скалу, где раньше проход преграждал огонь. Там вам встретится стая волков. Убейте их. Отключите кислоту. Теперь модно спокойно шагать через болото. Там вам встретятся баньши и лягухи. Баньши это такие духи. Очень похожие на старых бабушек. Когда мы пройдем подальше мы увидим тролля, можно теперь спокойно бежать к входу. Миссия выполнена! После разговора с Эстерой, точнее после четвертого разговора, когда сказать нечего, берем Наю в команду. Теперь заходим в магазин, продаём руны, которые у нас есть. Или можете пустить их в заклятия, но так как на Гипате заклятья из-за цены вещь малодоступная, лучше будет их продать. Идем в переодевалку и снимаем с Наи все что можно. Переключаемся на опыт, и берем с Наи магию. Теперь оставляем её в у Эстэры. Теперь идем в поселок. В поселке продаем то, что сняли у Наи. Идем к Эстере и продаем ей все руны и всю магию. Теперь прокачиваем астрал. То есть заходим в меню опыта и прокачиваем Магию астрала. Теперь заходим в конструктор предметов и делаем увеличение силы (нарисован мускул) + руна длинного действия (нарисована буковка В). Даем магию Заку и идем выполнять другой квест. Связанный с орками. То есть шестеренка островных орков. Сразу же нам встретятся кабан. Черный. С помощью увелечения силы подзовите его. Убить его было бы не просто, но у нас есть магия! Вобщем берем нашу заслуженную кожу и идем по тропинке. Чуть-чуть пройдя по тропинке, встречаем ещё одного. Ещё два шага и ниже тропинки пасется ещё один. Его тоже надо убить. Не буду говорить сколько встретится вам кабанов. Их может быть от нуля до двадцати! Скажу только, что вы наверняка столкнетесь с парой: орк + орчиха. Учитывая, что орчиха убегает, надо бить её по ногам. Вобщем когда возьмете шестеренку, советую вам поубивать других кабанов. Теперь идем в Поселок. Там продаем весь кремень, из кожи делаем накидку. Накидку легкую, под низ их прочной кожи. Теперь поговорив со всеми, идем на карту «реки и острова». Развернув камеру, идите к мосту находящегося под вами. На дороге почти не кто не встретится. Разве только пара блуждающих огоньков. Эти существа, в вашей одежде, будут наносить 1-2 урона. Убить их просто. Пройдя к мосту, использовав шестеренку, откройте мост. На нем сразу встретите орка. На этом острове вы встретите четыре гоблина. Пройдите дальше. Тут на мосту встретится орк. Проходим ещё дальше. Тут вы встретите около 3 орков и десяток гоблинов. Проходим дальше. Ну, я пожалуй помолчу. Идите дальше сами. Как только придете у нужному вам острову встретите двух орков на мосте. Когда пойдете к горке, увидите ещё одного орка. Убейте его а затем и сбежавшего на звуки шамана. Теперь быстрей к шару! Ведь в низу идет ещё двое орков! Лягте у шара и подождите. Включите теперь Орлиный взор. Теперь можно и подлечиться. Как только орк подойдет сюда, убейте его. А затем и второго. Когда будете проходить через второй мост, берегитесь! Там людоед. Описывать как его пропалзать я не буду. Иначе получится полная ерунда! Скажу только что за скалой ещё один людоед, поэтому лягте и проползите в один из углов скалы. Когда людоед 2 уйдет, проползите по берегу. После этого встретите ещё одного людоеда! (Есть еще один вариант, но такой вариант возможен, только если вы не поленились, и всё-таки сделали топор. прим. редактора) Проползите на мост. А с него, на другой. Там вам встретят разве что гоблины и один орк. Вобщем проходим до поселка через другой выход. Говорим со всеми, продаем всякие трофеи. Нож, не продавать! Его вообще не продавать до конца игры!) Когда Эрфар предложит сходить за золотом, откажитесь! Это очень сложное задание. Даже на простом уровне сложности. Теперь идем к знахарке. Всё. Задание взято, можно его выполнять. Начинаем с похода к оркам за книжкой-малышкой. То бишь азбукой. При входе на локацию выбираем второй вход с северной стороны карты. Объяснять сильно ничего не надо: мочим тех кто встретиться ,опускаем мост, мочим орков. И так мы перешли на остров с шаманом, у которого в запасниках валяется нужная нам книженция. Но просто так пробурить себе дорогу не получиться. Накладывайте на себе Орлиный взор. Видите 3 орков у костра? Мочите их по следующей инструкции. На карачках подбираемся вплотную к самому ближнему орку и бьём его прицельно в голову. Не получилось попробуйте еще раз. Точно так же делаем с следующим самым ближним к нам орком. А вот с третьим так не выйдет, надо его отманить подальше от всей толпы и уже там завалить. Теперь две другие проблемы патруль и людоед. Сначала избавляемся от патруля. Обойдите холм, и по тропинке направляйтесь к тому месту, где тусуется нужный нам шаман. По дороге встретите трёх орков, одного у моста, и еще двое-тот самый патруль. И последнее, людоед. Хотя если у вас не топора, то можете просто отманить подальше шамана от его, так сказать, слуг. Даже если за вами увяжется еще пара воинов, это не страшно, но всё же лучше шамана выманить отдельно. Забираем азбуку и топаем прямиком к старой маразматичке.
