Замечания, баги, идеи, мысли. Не обязательно касается 

1. Гипат, квест «Целебное зелье» (Пещера панцирников). убить пришлось 6 панцирников (подобрал 3 трупа, глаз злобоглаза, затем еще три трупа и только после 6-го дали зачет с «пометом»

2. -//-В описании квеста (меню при нажатии клавиши «таб») говорят, что требует помет *летучих мышей*; по диалогу и описанию предмета мы собираем помет панцирников.

3. -//-В целом – заставлять бедную девочку пить разбавленный *помет* слишком жестоко.

4. -//-Непонятна идея смены предыдущего ингредиента на помет панцирников. Ихо убить 5 штук панцирников легче, чем выкрасть у орков из ящика нужную вещь.
5. Гипат, квест «Сокровища Средних гор» (Средние горы). В целом все хорошо, но слишком уж линейно и, практически, не отличаемо от «драконов угрожающих поселку». Слишком просто. Понятно, что это вовсе не баг, но если бы ракушку например нужно было притащить из лагеря орков, которые ее сперли, было бы интересней.
6. Гипат, квест «Хадаганская экспедиция» (Дальние горы). Мочить, мочить и еще раз мочить. Фразы отрывистые в диалоге отрывистые, стиля 0, квест прямолинеен. Нужно править, возможно, как-либо разнообразить квест (натравить гарпий или взять у ящеров амулет и приходить с драконом, Кадаганцы все-таки сильные-пресильные для Гипата).
7. Гипат и Ингос – зачем трупы сыщика и незадачливого селянина в тоннеле? События мульти происходят после путешествий Избранного, сыщика он 100% подбирал, парня около элементалей в тоннеле – скорее всего. Да и сгнили бы за это время. Следует убрать.

8. Суслангер, квест «Гонец» (Пустыня некромантов). Деньги у троллей (в каком месте хранят?) Дайте лучше вторую шкуру в инвентарь. Вторая вещь: почему служанка сочувствующего горожанина несла вместе с посланием Хатулю брусок железа?

9. Пещера, квест «Големы вышли из под контроля» (Тоннель). В диалоге персонаж говорит «големы вымрут». Механизмы не вымирают.

10. Пещера, новая игровая зона. Зачем Тка-Рик построил колонны по углам Пещеры? В оригинале, насколько помним, было вовсе не так.
11. Пещера, квест «Портал Тка-Рика». Предлагаю для разнообразия сделать несколько волн вторжения. Если так и сделано – сори, я квест не смог пройти (
Готов предложить варианты по диалогам для новых квестов, в зависимости от корректировок к сути заданий (уничтожь это и принеси это во всех 4-ех новых заданиях – явно не финальные версии, поэтому и диалоги не стал писать, подстроим под укомплектованный подзаданиями квест).
