Животные.

Волки – одно из самых распространенных на Гипате животных. Существует две разновидности – серые и белые волки (о вторых – ниже). Серые волки уступают в росте и силе своим белым собратьям. Волки живут стаями под управлением вожака – самого сильного и мудрого волка, и именно в этом заключается их сила. Убить одного волка, пусть даже и матерого, сможет любой более-менее опытный охотник, а вот стая волков является могучей силой, которой стоит опасаться. Волки на Гипате частенько вредят людям Поселка, пожирая пасущихся свиней. Именно поэтому людьми Гипата ведется охота на волков, призванная хоть немного сократить внушительное поголовье этих зверей. Лучшим трофеем, который можно снять с волка, являются его клыки – из них люди Гипата делают незамысловатые украшения, например, ожерелья. А клыки матерого волка на шее у охотника могут свидетельствовать о его силе и отваге. В отличие от людей, орки умеют приручать волков и использовать их в охране своих поселений. Белые волки – более грозные сородичи обычных волков. Часто белый волк становится вожаком стаи серых. По словам поселковых, помимо большой силы, белый волк отличается от серого еще и сообразительностью, и способен не только вести  своих «подопечных» на охоту или в бой, но и мастерски обводить людей вокруг пальца.
Кабаны, так же как и волки, населяют Гипат почти повсеместно. Это травоядные животные, но при этом весьма агрессивные, особенно когда на их территорию посягают чужаки. На Гипате водятся два вида кабанов: обычные и черные. Вторые отличаются более внушительными размерами и силой. К счастью для поселковых, черные кабаны практически никогда не появляются в непосредственной близости от Поселка, предпочитая селиться в средних и дальних горах, в окрестностях Мертвого города, реки и Песков. Кабан атакует врага своими острыми клыками. Люди и другие разумные народы Гипата охотятся на кабанов из-за их кожи, из которой делают одежду и примитивные доспехи. Кожа черного кабана более крепкая и надежная, что окупает опасность охоты на этот подвид. Близкие родственники кабанов – домашние свиньи – являются домашним скотом поселковых.
Тигры – куда более опасные звери, чем волки и кабаны. Молодой тигр мало чем уступает матерому волку. У тигров нет стайной организации, но, несмотря на это, чаще всего охотникам приходится сталкиваться с их небольшими группами. Тигры обитают достаточно далеко от Поселка, чтобы быть для него угрозой. Их можно встретить в песках, Мертвом городе, в окрестностях реки и Дальних горах. Тигр красив на вид и смертоносен в бою. Потревожившего его смельчака тигр рвет острыми клыками и длинными когтями. Тигриный мех – красивый и теплый материал, но слишком непрочный, чтобы быть основой доспеха. Чаще из него делают одежду для холодной погоды, а шлем из тигриной головы нередко надевают воеводы и атаманы как атрибут своей власти и признак силы.
Жабы селятся вблизи водоемов. Размеры их бывают самыми разными – от совсем небольших до вполне солидных (больше полуметра). Главное, и, пожалуй, единственное оружие жабы – вырабатываемая специальными железами едкая кислота, которую жаба способна выплевывать на небольшое расстояние. Кислота разъедает как кожу, так и легкие доспехи, например, кожаные или меховые. Стоит опасаться больших скоплений жаб – даже опытный воин может не выдержать залпа их ядовитых «стрел». Мясо жаб съедобно и считается на Гипате неплохим деликатесом. 
Летучие мыши Гипата отнюдь не безобидны и совсем непохожи на своих безобидных сродственников, мирно висящих вверх ногами на чердаках деревенских домов. Детеныш летучей мыши по размаху крыльев вполне может сравниться с вороной, а матерая мышь может быть крупнее орла. Летучие мыши питаются мелкими животными навроде крыс, и, скорее всего, падалью. Очень агрессивны и при приближении человека сразу нападают. Часто живут стаями возле места обитания более крупных и опасных хищников – например, драконов. Летучие мыши слабы физически, но опасны засчет умения изрыгать огонь. Более крупный и опасный подвиг летучей мыши – нетопырь, поражающий врагов электрическими разрядами, на Гипате не водится. Крылья летучей мыши используются людьми в быту. Следует опасаться их больших скопищ.
Панцирники – весьма крупные (размером с доброго кабана) членистоногие существа, отдаленно напоминающие пауков. Селятся под землей и вблизи водоемов. По расцветке бывают сероватыми и черными. Название свое эти создания получили из-за крепкого панциря, покрывающего их тело и надежно защищающего мягкое тело от вражеских ударов. В огромной пасти панцирника находятся мощные челюсти с зубами, куда более длинными, чем у любого волка или тигра. Каждая лапа этих существ оканчивается острым когтем, которым панцирник может ударить врага, привстав на задние лапы. Несмотря на столь внушительную силу, большая часть панцирников, населяющих Гипат – всего лишь неразумные детеныши, нападающие на людей из-за инстинкта самосохранения, когда те подходят слишком близко. В колониях панцирников царит матриархат – самым могучим созданием является матка-продолжательница рода. Это воистину кошмарное существо обычно живет в глубоких пещерах, где, не покидая своего уютного логова, плодит потомство. Мало кому из людей удавалось убивать маток панцирников, а уж для вооруженного примитивными копьями и дубинами народа Гипата подобное дело обернулось бы печальными последствиями. Из панцирной кости (так простые люди называют их роговой внешний «скелет») можно сделать едва ли не лучшее костяное оружие, уступающее лишь изготовленному из драконьей кости. Панцирники Гипата селятся в-основном в плохо исследованных людьми местах – в пещере и возле горного заболоченного озерца в Дальних горах, поэтому шанс повстречать этих опасных тварей для простого жителя Поселка весьма мал.
Крысы населяют подземелья Гипата. Они несколько отличаются от известных всем вредных, но безобидных крыс и мышей, живущих в домах у людей. Подземные крысы достигают порой размеров небольшой собаки и ведут себя агрессивно, нападая на проходящего мимо человека, и не боясь даже внушительных, по сравнению с собственными, размеров. Даже для самого юного поселкового, умеющего держать в руках оружие, крыса не представляет фактически никакой опасности, но большое скопление крыс неопытному охотнику лучше обойти стороной. Крысы питаются в-основном падалью и остатками трапезы более крупных животных – например, панцирников. Скорее всего, примитивные инстинкты позволяют крысам питаться себе подобными. Сколь бы то ни было ценным трофеем, который охотник может снять с крысы, является ее хвост – он вполне съедобен, а из больших и крепких хвостов можно свить веревку. 
Зайцы – небольшие безобидные зверьки, населяющие почти все местности на Гипате. Атаковать они не способны, но зато очень быстро бегают, и поэтому поймать их сможет не каждый охотник. В принципе, с зайца можно снять шкуру, но из нее получится лишь самый непрочный доспех – именно поэтому поселковые не слишком рьяно охотятся на этих животных.

Олени – весьма крупные, но очень осторожные и робкие животные, населяющие леса Гипата. Несмотря на крупные и угрожающие рога, сражаться с напавшим на него олень не способен, и вынужден убегать. Но быстротой олень не обделен – догнать его под силу немногим. Из тонкой оленьей кожи, как и из заячьей, можно сделать непрочный доспех, и поэтому поселковые охотники предпочитают сражаться с кабанами, чем часами бегать за быстроногими оленями.

Неразумные создания (магические).
Злобноглазы обитают в подземных пещерах. Тело этого диковинного существа представляет собой небольшой шар с огромным глазом посередине. Из тела злобноглаза выдаются небольшие отростки, на концах которых расположены глаза поменьше, способные испускать огонь. Лапки злобноглаза атрофированы и практически незаметны. Детеныш злобноглаза представляет еще более удивительное зрелище – огромный глаз с отростками, не имеющий даже лапок. Передвигается это создание, невысоко паря над землей. Сам по себе злобноглаз не очень силен, но испускаемый им огонь, которым он атакует противников, может убить неосторожного воина прежде, чем он успеет разрубить злобноглаза мечом или попасть в него из лука. Глаз этого существа является, согласно народной молве, талисманом, приносящим удачу – видимо, из-за диковинной внешности и удивительных способностей злобноглаза, поражающих простой люд.
Драконы обитают на многих аллодах, и Гипат – не исключение. На Гипате существует два вида этих могучих созданий – зеленые, изрыгающие яд, и синие, атакующие молниями. Размеры этих созданий воистину внушительны, равно как и их мощь. Способность к полету делает дракона недосягаемым для оружия ближнего боя – но из лука убить это величественное создание очень и очень непросто. К счастью, драконы редко покидают свои насиженные места и не проявляют. Селятся они в-основном вблизи гор и ущелий, именно поэтому драконов на Гипате можно встретить в Средних и Дальних горах. Еще один представителей этого племени, получивший прозвище Старый Дракон, живет на вершине спиральной горы в Мертвом городе и управляет тамошней нежитью. В отличие от своих собратьев, живущих бок о бок с лесными и озерными ящерами, Старый Дракон предпочитает уединение и созерцание жизни простых смертных. Редкому смельчаку, способному убить дракона, достается щедрая награда – кости дракона превосходны для изготовления костяного оружия, а его шкура прочна и способна защитить от враждебной боевой магии.
Элементаль земли целиком состоит из камня и обитает в гипатских подземельях. На вид он крепок, приземист и очертаниями напоминает коренастого человека. Элементаль земли не относится к числу очень опасных врагов, но чтобы одолеть это создание, чей удар равносилен падению булыжника, нужны немалые силы. Узнать о приближении земного элементаля можно по гулким шагам, сотрясающим пол пещеры. Единственное, что можно добыть, убив элементаля – неплохую груду камня, из которого можно изготовить самое примитивное оружие. Один из элементалей земли стережет тайный проход в Мертвый город 
Элементаль лавы –  существо, состоящее из застывшей и принявшей отчетливые очертания, но все еще горячей лавы. По виду он похож на своего каменного «собрата», но более опасен и имеет характерную огненно-красную расцветку. Элементали лавы, что вполне естественно, селятся в тех пещерах, где есть не застывшие лавовые озера и реки. Удар их не только мощный, но и сильно обжигает кожу. Из убитого элементаля лавы можно извлечь кристалл тепла – небольшой камень, сохраняющий теплоту почти в любых условиях и очень удобный в быту, например, для разогрева пищи или для обогрева жилища в морозную погоду. На Гипате лавовые элементали встречаются только в заброшенных подземельях возле древнего тоннеля джунов, и поэтому шансы повстречаться с ними для простого жителя Гипата близки к нулю.
Скелеты обитают в пугающем Мертвом городе. Это – все, что осталось от населения основанного на Гипате канийского города, уничтоженного во время Ночи Беды. Неупокоенные и вечно голодные скелеты простых людей, новобранцев, воинов днем и ночью патрулируют заброшенные улицы этого проклятого места, жестоко расправляясь с каждым, кто посмеет войти в городские ворота. Скелеты слепы, но магическим чутьем ощущают приближение живого – именно поэтому этих воинов нежити невозможно застать врасплох и ударить со спины. Сила скелета зависит от того, кем он был при жизни – обычным горожанином или опытным воином. У скелетов Мертвого города нет ни целей, ни причин для нападения – ими движет слепая ярость, сродни инстинктам животных, но куда более грубая и примитивная. «Вторую» жизнь скелета можно прервать, убив его окончательно. После этого можно забрать самые крепкие кости и использовать для изготовления оружия. На Гипате скелеты водятся лишь внутри стен Мертвого города.

Баньши, по слухам, становятся жестоко убитые женщины, чьи души не находят покоя. Эти призраки селятся вблизи болот – а именно на юге Предгорий, в окрестностях реки и островов, а так же на небольшой заболоченной местности на северо-западе от Мертвого города. Баньши одеты в белый балахон, из под капюшона которого видны лишь светящиеся красным глаза. Некоторые баньши носят в костлявых руках острую косу, которой рубят плоть врага, другие используют магические кристаллы, при помощи которых атакуют молниями. Гипатские баньши не слишком сильны по сравнению с теми, что водятся в пустынях Суслангера, но местные жители вполне справедливо побаиваются этих мрачных и агрессивных представителей нежити. По поверьям, балахоны и магические камни баньши имеют магическую силу и способны защищать владельца от враждебного колдовства и проклятий.
Блуждающие огоньки – еще один вид гипатской нежити. Состоят из нескольких связанных между собой магией и мерцающих зеленым светом кристаллов. На вид забавные и несерьезные, они представляют серьезную опасность для ночного путника, особенно скапливаясь большими группами. По легенде, в блуждающих огоньков превращаются неотомщенные души убитых людей, а так же погибших во младенчестве детей. Еще одно поверье говорит, что огоньки убивают людей, заманивая их в болота и ущелья, но чаще всего эти существа используют более примитивный способ убийства врагов – выпускают огненные стрелы. Убить огонька можно одним метким ударом, но его огненных стрел лучше опасаться. Главный кристалл огонька, нечто вроде «сердца» этого существа, продолжает светиться и после его смерти, и благодаря этому часто используется для освещения домов и улиц. Блуждающие огоньки обитают в районе реки, на юге песков, в Мертвом городе, в средних и дальних горах.
Големы – древние изобретения погибшей расы Джун. Голем – это не живое существо, а «запрограммированный» при помощи магии механизм. Как правило, при помощи големов джуны охраняли свои подземелья от непрошенных гостей. Внешне голем представляет собой некое подобие каменной тумбы, передвигающейся на коротких каменных «ножках». Атакуют големы при помощи механических «рук» с закрепленными на них острыми лезвиями. Сила и броня голема воистину велики, а его выносливость фактически бесконечна. Некоторые детали големов сделаны из излюбленного материала джунов – алмаза. Управляются големы при помощи особых магических алтарей. Программы, заложенные в них создателями, как правило, заключаются в нехитром принципе «увидишь чужака – убей». Големы – очень опасные противники, и чтобы справиться хотя бы с одним из них, нужно быть поистине великим воином. К счастью, программа големов сильно ограничивает их действия, и поэтому встретить их на Гипате можно лишь в разрушенном джуновском Тоннеле.
Полу-разумные гуманоидные создания.
Людоеды – весьма грозные и могучие создания Гипата. Обладают примитивным разумом и зачатками культуры, но не имеют своей цивилизации, чаще всего обитая бок о бок с орками, которые используют мощных созданий для охраны своих поселений. Людоеды вооружены примитивными грубыми дубинами, иногда – костями огромных животных, например, драконов. Их дома представляют собой незамысловатые шалаши, по размеру несильно превышающие размеры самого людоеда. Эти жилища построены из крупных костей с натянутыми между ними шкурами животных. Большинство людоедов носят лишь набедренную повязку, но некоторые имеют сшитую из шкур и меха одежду. На лице и теле у многих представителей этого рода имеется боевая раскраска, вероятно, означающая силу людоеда и его положении в обществе себе подобных. В отличие от орков и гоблинов, людоеды не имеют амбиций по части захвата новых территорий, а руководствуются лишь примитивными инстинктами. У некоторых, правда, помимо животных целей (добыча еды, защита территории), есть и более «человеческие» - например, желание обогатиться или жажда власти. Как следует из названия этих существ, питаются они преимущественно мясом, не брезгуя человеческим, орковским или каким-либо другим. Несмотря на примитивность, большинство людоедов носят с собой деньги. Их кожа намного крепче человеческой и вполне может пойти на кожаный доспех. Как таковых, поселений людоедов на Гипате не существует – большая часть представителей этого племени раскидана по орковским землям. Людоеды обитают в таких местах как Развалины, Предгорья, Средние горы, Река и острова и Пески.
Гарпии не слишком распространены на Гипате, но забредший на юго-восток Дальних гор путник имеет все шансы повстречаться с этими опасными созданиями. Внешне гарпии отдаленно напоминают женщин, но обладают весьма уродливым видом. На руках и ногах у них находятся острые когти, на голове – короткие рога, а за спиной – кожистые крылья, как у летучей мыши. Гарпии бывают различных видов – красные, серые и скальные. На Гипате людьми был замечен лишь первый подвид. Гарпии не строят жилищ, не умеют обращаться с деньгами, не изготавливают оружия и орудий труда, но отличаются страстью к накопительству и часто хранят в своих логовах немало ценных предметов, большинству из которых не знают даже применения. Гарпии не склонны к целенаправленным нападениям на людские жилища, но иногда нападают на поселения с целью их расхищения. Гарпии враждебны к большинству разумных созданий, а с драконами они издревле связаны взаимной ненавистью. Самый сильный инстинкт этих созданий – инстинкт защиты территории и имущества. Посягнувшего на их владения гарпии атакуют боевой магией – огнем, кислотой либо молниями, в зависимости от подвида. Не известно ни одного упоминания о самцах гарпий – возможно, эти создания бесполы либо размножаются способом, не требующим соития самца и самки. Голова убитой гарпии, прибитая над воротами дома или поселка, может отпугнуть других гарпий, а иногда и других «недоброжелателей».
Тролли – одни из самых опасных обитателей Гипата. Эти огромные, сотрясающие своими шагами землю, существа, подчас способны одним ударом убить даже сильного человеческого или орковского воина. К счастью, тролли весьма неповоротливы и тупы, и к тому же, очень немногочисленны. Самый распространенный вид троллей на Гипате – зеленые, но у входа в шахты возле Мертвого города обитает один из черных представителей троллиного рода. Как правило, тролли обитают возле гор и в каменистых ущельях. Убить тролля – мечта многих воинов Поселка, ведь за такую заслугу удачливый боец может занять не худшее место в дружине воеводы, а то и потеснить его самого. Но пока таких смельчаков находилось немного, да и почти все они не возвращались домой после такой охоты. Шкура тролля крепка и надежна, и поэтому очень ценится как на Гипате, так и на многих других аллодах.
Циклопы – одни из самых опасных созданий как на Гипате, так и в мире вообще. Мало кто выживал после встречи с циклопом, не говоря уже о том, чтобы вернуться домой с головой поверженного монстра. Циклоп отдаленно напоминает людоеда, но превосходит его по росту примерно в три раза, имеет серый цвет кожи, очень маленькую по-сравнению с телом одноглазую голову, и длинные руки, спускающиеся ниже колен. По словам поселковых, циклопы намного умнее и хитрее, чем людоеды, и частенько промышляют грабежами селений и пастбищ. Циклопы чаще всего одиночки, а если и объединяются, то разве что в небольшие семьи. Живут они преимущественно в пещерах, под пологими сводами гор, а то и вовсе под открытым небом – ведь далеко не везде найдутся такие деревья и камни, из которых циклоп сможет построить себе подходящее по размеру жилье. Циклопы ведут оседлый полу-животный образ жизни, могут добывать пропитание как охотой, так и разводя скот (обычно украденный из деревень). Опустошив прилегающие земли, циклоп уходит в другие места в поисках пищи и селится там. Некоторые питают примитивную (как у гарпий) страсть к накоплению сокровищ. Агрессивно относятся ко всем, кто подходит к их месту обитания слишком близко. Атакуют врага огромными камнями, поднятыми и вырванными из земли. Убежать от циклопа невероятно трудно – за один шаг он преодолевает несколько десяток человеческих, а высокий рост позволяет ему видеть врага издалека. Чаще всего убивший циклопа может найти в его незамысловатых одеяниях припрятанные монеты, а толстую кожу гиганта вполне можно использовать как материал для кожаных доспехов.
