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Базовые советы
В зависимости от выбора главного атрибута, персонажам доступны разные наборы навыков. Разум: магия огня, магия молний, магия кислот, магия чувств, магия астрала, выносливость, восстановление. Сила: меч, топор, копье, дубины, здоровье, регенерация, действия, нагрузка. Ловкость: меч, кинжал, лук, арбалет, действия, нагрузка, удар со спины.

За вскрытие сундуков, бочек, саркофагов, пустотелых бревен персонажи получают опыт и деньги. Для этого необходимо развивать ловкость рук. Вот показания ловкости рук (ЛР), необходимые для вскрытия предметов на разных аллодах: 
Суслангер: 

Бочка – 20 ЛР; 
Сундук – 30 ЛР;

Сундук людоеда/серебряный сундук – 40 ЛР.

Гипат: 
Сундук – 55 ЛР; 
Сундук людоеда/саркофаг ящеров – 65 ЛР.

Ингос: 
Сундук – 80 ЛР; 
Бревно лесовиков – 95 ЛР.
Во время игры можно переключать уровень сложности (легкий/тяжелый).

Самой могущественной «магией» во вселенной Проклятых Земель (да и в большинстве компьютерных игр вообще) является «заклинание»: «сохранить/загрузить». Сохраняйся почаще и в разные слоты. 

Если ты побеседовал со всеми персонажами, а новое задание так и не появилось, попробуй поговорить еще раз. Возможно, ты кого-то пропустил или у персонажа, с которым ты общался, появился еще один диалог. Если и это не помогло, сходи в другую зону диалога и попробуй там. Возможно, ты забыл поговорить с Кель. 

Глава первая: Суслангер

После разговора с чиновником и выбора основных характеристик персонажей, поговори с Кель, чтобы получить задание «Побег». Сразу после нападения на тюрьму, убегай как можно дальше в сторону, пока монстр не исчезнет. Затем одним персонажем выкради документы у офицера и выбирайся из лагеря.

После того, как ты попадешь в Особняк Риндейла, бери задание «Списки рабов», одевай Кира в одежду из сундука, бери в руки нож и выходи в зону «Портал». Выполни задание, но не спеши возвращаться в Особняк. Для начала убей всех жителей в городе, но не напорись на стражу. Она пока не по зубам. В южной части города водятся пауки и гиены. Их тоже убей, ведь опыт и деньги лишними не будут. Затем вернись в Особняк Риндейла и выполни задание «Маскировка». После получения задания «Метеоритная лихорадка», выходи за городскую стену и уничтожай всех животных вдоль нее. На территорию садов пока не лезь, перебей всех животных и троицу людоедов, живущих в северо-западном углу карты. В центральной части северной границы летает дракон. Не попадись ему на глаза, так как он на этом этапе просто недосягаем. Когда с этим будет покончено, переходи на территорию «Суслангер и его окрестности». 

После выполнения задания, прежде чем вернуться в особняк, расправься со всеми жителями поместья. Кель можно раскачать ловкость рук до 20 и научить открывать бочки. Помимо фруктов за это дают немного опыта. Доложив о статусе задания, получи новые. Главное из них – «Черный рынок». Выполнив квест в зоне «Портал», переходи в следующую и выползай из города в северную часть территорий. По плантации ползи ночью, так меньше шансов, что тебя обнаружат. Стражников и батраков убивай ударом со спины. Главное – выйти с территории плантаций. Перед тем, как идти на Черный рынок, перебей всю живность на западе от заброшенного поместья и в северном районе карты. К самому поместью не приближайся, баньши быстро поджарят тебя разрядами молний. Уничтожь людоедов восточнее поместья, а в восточной части карты можно убить ударом со спины тролля. Если уровень сложности высок, то убийство тролля ненадолго отложи.

По приходу в локацию «Черный рынок», купи себе самый лучший кинжал и самый дешевый лук. Далее выполни задание Фейрузом. Когда с квестом «Метеоритная лихорадка» будет покончено, приступай к выполнению секретных заданий, которые дает Гадалка в локации «Черный рынок». Первым заданием будет сбор кокосов на плантации недалеко от поместья Риндейла. Выстрелом из лука убивай батраков, а стражников вали ударами со спины. Зачистив, таким образом, все плантации на двух картах и выполнив задание с кокосами (один из них находится в телеге), возвращайся на территорию «Черный рынок». Секретное задание с сундуком выполнить легко. Квест с огромным количеством фруктов требует определенного времени суток – решетка открывается лишь в полдень, но внутри нет охраны, кроме пары батраков. А вот задание с мертвыми учеными пройти не так просто. Для его выполнения приодень главного персонажа в доспехи получше – словом, на что хватит денег. Помни, что основная опасность исходит от баньши, которые держат в руках скипетр с голубым камнем. Эти твари бьют молниями. Со спины к нечисти подкрасться нельзя, так как они чувствуют персонажа независимо от того, куда смотрят. Таких монстров надо убивать поодиночке наскоком. Приближаешься бегом, наносишь удары в голову и сразу после убийства отбегаешь на безопасное расстояние. Там восстанавливаешь здоровье персонажа и повторяешь процедуру. Баньши лучше всего изничтожать днем, так как в это время суток зомби нет, и они не увяжутся за тобой. Затем истребляешь всех остальных баньши и ждешь ночи. Ночью выманиваешь зомби по одному. Чтобы справиться с ними без лишних хлопот, атакуй в руки. Всех трупаков следует убить примерно за два или три захода, только после этого станет возможным получение награды с сундука.

Во время выполнения задания Зары (насчет каравана с товарами) не забывай о времени. Если будешь медленно ползти, то можешь не успеть забрать из каравана ключевые предметы до прихода стражи. Также перебей всех пауков в округе и недалеко от восточных пальм обыщи труп караванщика. Это даст тебе возможность прохождения дополнительного задания Зары. 

Как только получишь задание спасти невесту Фейруза на территории «Пустыня Некромантов», прежде, чем отправляться на штурм тюрьмы, зачисти южную часть карты вплоть до западного ущелья. Далее убивай всех монстров вдоль него на север до небольшого перевала. Можешь убрать охраняющих его стражников, опыт за это не дадут, но потом будет проще. 
Далее топай на запад – до пока еще закрытого перехода в другую локацию, попутно вырезая всех тигров. После этого возвращайся к выполнению квеста в тюрьме. В самой тюрьме есть возможность упростить себе задачу. К западу от входа есть комната с ключом от камер. Справа от сундука дверь, за которой находиться палач. Если его убить, то с одного из трупов можно забрать мертвую голову. Дальше с этой головой ползешь по коридору до статуи с факелами. Слева от статуи есть маленький рычаг. Нажми его, загорится огонь. Суешь в него голову, и на персонажа накладываются заклинания невидимости и тихого шага. Далее обследуешь камеры с заключенными. Когда находишь нужную, помни, что после того как невеста из нее выберется, клеть необходимо запереть, иначе охрана поднимет тревогу и задание будет провалено. После этого спокойно выводишь обоих персонажей из тюрьмы.

Далее переходишь к квесту «Месть», а затем необходимо будет отконвоировать Алию до нового укрытия. Если ты зачистил территорию заранее, то миссия превратится в простую прогулку. Персонажам необходимо к этому моменту обязательно выучить умения «Действия» второго уровня, а главному рукопашнику не помешает навык «Удар со спины» первого уровня. Дальше «удар со спины» качать не имеет смысла, так как удар в голову и так усиливается, скилл увеличивает урон еще в шесть раз, а это почти всегда влечет летальный исход.

Затем необходимо зачистить западную часть территории «Пустыня Некромантов». На юге есть два поселения баньши, а на севере обосновались злобоглазы. С последними справляйся тем же способом, что и с баньши, но с единственной оговоркой. Хотя глаз у них и много, но что творится за их спиной, они не видят, так что пользуйся этим. Восточнее злобоглазов на другой стороне ущелья убей людоеда. Деньги и опыт лишними не будут.

Оставшиеся на данной территории квесты сводятся к партизанским действиям. Охрана ключевых предметов состоит либо из усиленных зомби, которые пока тебе не по зубам, либо из стражников, которые по зубам, но с которых не получишь ни денег, ни опыта. 
В задании про тайник для Сахилии придется убить тролля и людоеда, но это не так страшно. Когда тебя пошлют отбивать нападение отряда, первым делом убей мага и лучников. Они представляют наибольшую угрозу, однако же, имеют самую слабую защиту. Последнее секретное задание выполняется в подземелье Червелицых. На юго-западе от циклопического сооружения есть небольшая пещерка с рычагами. После разговора с мозгодером они станут активными. Их следует нажать в следующем порядке: 3-ий, 1-ый, 2-ой. Сохранись перед этим и будь аккуратен. Последовательность необходимо повторить с первой попытки. После удачного применения появится сундук с наградой. 

После выполнения ряда сюжетных заданий твой герой решится на вступление в ряды доблестной армии, чтобы попасть в Гипат. Выполнив испытания, возвращайся в магазин и продай все снаряжение, включая оружие и заклинания. В общей сумме должно получиться более четырех тысяч золотых. После этого беседуй с офицером и отправляйся в Гипат.

Глава вторая: Гипат

Первым делом необходимо добраться до магазина. Для этого аккуратно проползай до северного выхода с территории. Не нарвись на блуждающих огоньков. После того, как ты попадешь в поселение орков, побеседуй со всеми его жителями, с которыми только можно переговорить. Купи у вождя кремниевый нож за почти что четыре тысячи монет и отправляйся на свое первое задание в Дальние Горы. К западу от точки твоего местонахождения протекает река, впадающая в небольшое озеро. Вдоль ее берегов бродит большое количество озерных ящеров – твоя главная цель. Ударами со спины уничтожаешь всех рептилий вплоть до самого озера. Особо далеко не заходи, так как там летают синие драконы, справиться с которыми пока не представляется возможным. Так же завали всех озерных ящеров на другом берегу реки у песчаной отмели. После сокращения популяции земноводных, отправляйся к людоеду. Убить его нужно ударом со спины. С ключом направляйся в бывший лагерь хадаганцев, разгромленный орками. Изничтожай встречаемых по пути кабанов. Выполнив основное задание, приступай к зачистке восточной части местности от животных. В юго-восточном углу убей гарпию. В северных горах живут тигры, и в самой северной части перед выходом в зачарованную долину бродит тролль. Его тоже нужно прикончить, так как его шкура стоит недешево, а деньги сейчас очень пригодятся. 
После того как живность в восточной части карты будет вырезана, приступай к зачистке западной. На юге поохоться на волков, кабанов и зеленых ящеров. Главное – не углубляться в сторону священного места ящеров, так как там летает зеленый дракон. Чем чревато близкое знакомство с огнедышащим змием, ты уже знаешь. После успешного рейда возвращайся в лагерь орков. Теперь от тебя потребуют доказательства того, что ты действительно достоин быть частью общины. Прежде чем проходить испытание, попробуй собрать у вождя легкую куртку или тяжелую накидку из шкуры озерных ящеров. Собери то, на что хватит денег. На экипировку одного героя требуется двадцать четыре куска шкуры. Все остальное можно смело продать. Протагонистам необходимо будет выучить умение нагрузки хотя бы первого уровня, чтобы во все это одеться. Главного героя как можно быстрее обучай навыку «действие» третьего уровня, а потом в нагрузку и второго. Без нее он не сможет переодеться в металлические доспехи. После легкой экипировки иди выполнять задание шамана.

Начиная с этого момента из Кель необходимо делать лучницу. При первой же возможности купи ей лук, и весь опыт вкладывай в умение дальнего боя. Чтобы добраться до искомой шахты с уникальными камнями, тебе придется поубивать кучу скелетов, летучих мышей и блуждающих огоньков. Кель все время оставляй позади и бей из лука исключительно в голову. Это выгодно, потому что лук обладает повышенным показателем атаки. В самой шахте истребляй всех монстров, бери руду и возвращайся к шаману. Выданный им топор продай, и оденься в доспехи из шкуры озерных ящеров. Теперь топай в северо-западный участок карты «Дальние Горы» и в шахте за спиной циклопа доставай руду, которую нужно отнести в условленное место. На территории «Мертвый город» требуется отнести эти камни в юго-западный угол. Не нарывайся пока на скелетов-офицеров, а держи путь строго на юг мимо входа во дворец и, кроша скелетов-воинов, дойди до лагеря гоблинов. Вырезав лагерь вместе с главарем, иди на запад и заверши задание. На этой территории можешь очистить шахты от гоблинов, вход в которые как раз находится в поселке гоблинов. 

Далее выполняй задания до тех пор, пока тебя не отправят спасать жену вождя на территорию «Средние горы». Зачищай эту местность с востока на запад. После уничтожения тролля, зачистки гоблинского поселка и южной лесопарковой зоны от зверей, переходи к «сладкому». 
Зеленые ящеры не агрессивны, но опыт и шкуру с них все равно получить можно. Убивая их ударом со спины, вырежи максимально возможное количество. Также, на западе расположен небольшой полуостров, где обитают великаны. За счет них тоже можно неплохо поживиться. Что касается поселка людей, то чтобы благополучно его уничтожить, следуй по принципу разделения обязанностей. Воином беги в первую очередь убивать магов, а Кель пусть расстреливает вражеских лучников. Защиты у них нет, и Кель будет убивать их с одного выстрела. Желательно выманить воинов в узкое место на мосту. Это даст возможность драться одновременно не более, чем с двумя противниками. В этом случае можно спокойно справиться со всей набежавшей охраной, а подом дорезать оставшихся в деревне.
Далее продолжай выполнять задания, вплоть до момента, когда тебя пригласят в деревню к вольным охотникам. Вот на этой карте стоит быть осторожнее. Если уровень сложности высокий, то укрепленный лагерь придется еще долго обползать по широкой дуге. Ежели играешь на легком, то действуй так же, как и в предыдущем случае. Главного героя став в створках ворот, Кель пусть расстреливает лучников и магов, а потом стреляет по рукам всем окружающим воинам. Поскольку действия у твоих персонажей уже должны быть равны 40, то ты сможешь спокойно лечиться в процессе боя. После зачистки лагеря все остальное представится детскими забавами.

На территории Средних гор следует помнить о драконах, один из которых висит чуть западнее алтаря с ракушкой, второй же затаился в северной долине – ему можно попасться на глаза лишь при выполнении задания Знахарки (наполнение магического шара силой). 
На юге территории есть спуск в шахту, где в достаточном количестве водятся панцирники, чтобы обеспечить обоих персонажей костяным оружием. Сделать это желательно до нападения на укрепленный лагерь. В Лагере охотников находится персонаж, который за деньги будет давать тебе секретные задания. Этого человека зовут Уйкой, и она стоит слева от дороги к атаману. Наиболее прибыльным предприятием станет посещение территории «Река и острова», так как там в огромных количествах водятся людоеды в восточной части и орки на островах – в центральной. Когда получишь задание по добыванию магического шара, получи шестеренку, чтобы открыть ворота форта орков. Для этого привлеки внимание лучниц на стенах и отбеги за пределы их досягаемости. А когда выскочат орки, перебей их и спокойно входи в открытые ворота. Секретное задание с гоблином Го-Го выполняется в самой южной части этой территории. Пройти к тюрьме можно по отмели с острова, где и покоится охраняемый магический шар. С этим секретным заданием не стоит задерживаться, так как гоблин из тюрьмы пропадает через какое-то время.

Когда пойдешь знакомиться со знахаркой, загостившейся у Мудрого дракона, не забудь перед этим полностью зачистить древний замок. Воин ставится в створку ворот, и весь офицерский состав уничтожается по одному скелету. Эта зачистка необходима для того, чтобы, когда ты получил задание «Проводить знахарку», тебе не пришлось всякий раз беспокоиться за ее жизнь. В остальном все довольно легко. При некотором желании и определенных затратах можно убить и драконов. Для этого необходимо купить лук из кости синего дракона, а также состряпать заклинание защиты той стихии, которой бьет дракон. Это даст пару лишних секунд и при удачном стечении обстоятельств Кель застрелит дракона с трех-четырех выстрелов. Но увлекаться не стоит. Когда вся сюжетная линия будет выполнена, смело иди к Великому магу и телепортируйся в Ингос.

Глава третья: Ингос

Твоя первостепенная задача при попадании на Ингос – обучить обоих персонажей умению «Нагрузка» второго уровня. Как только ты с ней справишься, жизнь войдет в привычное русло легких побед. По пути в город, убей всех стражников, разгуливающих в одиночестве или с лучниками. Стрелков пусть убивает Кель, а пехотинцев необходимо убивать ударом со спины. При сохранения/загрузки Кир может справиться со стражником, но больше одного противника ему не осилить. Как только доберешься в город, переодевай Кира в железные доспехи. Костяной нож менять пока не стоит, он еще неплохо послужит, а вот доспехи придется заменить на более прочные. После закупки обмундирования иди выполнять первое задание с магом. 
После разговора с Хисом, возвращайся в город, бери задание на беседу с Серым листом и приступай к зачистке территории. Всю южную часть местности можно вырезать уже сейчас. Опыта будет намного больше, чем за задания, которые сейчас тебе доступны. При возможности пользуйся ударами со спины. Если чувствуешь, что тебя убивают, убегай Киром, а Кель заставляй расстреливать преследователей по ногам. Это сильно облегчит и твою задачу, и повысит выживаемость героев. 
На очереди – северная часть территорий. Это зона лесовиков. Чтобы на нее попасть, необходимо убить шамана, отмеченного меткой задания. Дальше продвигаешься одним персонажем вглубь территорий и отключаешь ловушки. Только после этого можно брать Кель с собой. Чтобы пройти кордон, следует выманить лесовиков подальше от их территорий и уничтожить их сообща с Кель. Ловушки имеют ограниченный радиус действия. После отключения защитных систем, забирай ключевой предмет и вырезай все поселение человечков вместе с единорогами. В южной части территории можно найти пару троллей, которых тоже неплохо бы «успокоить». Затем иди в восточный переход на соседнюю территорию. Убей всех солдат в северо-западном лагере и забери из неохраняемого тайника ключевой предмет. Далее планомерно зачисти территорию на востоке. Простолюдинов убивай из лука, не позволяя им разбегаться по поселку. Небольшими группами воины не так страшны. Основные неприятности доставят маги противника. Их убивай в первую очередь. Так же в центре восточного поселения недалеко от мануфактуры есть пара довольно сильных солдат. Поодиночке с ними справиться легко, а вот с «массовкой» точно возникнут проблемы. Убивай их ударом со спины. 

Возвращайся в локацию «Окрестности города», беседуй с Серым листом и быстро сделай задание Хиса. После этого станет доступным территория за воротами на соседней территории. Основной контингент этого лабиринта составляют тролли и ледяные элементали. Ничего особенного там нет, но зачистить территорию заранее все же не помешает. Еще раз беседуй с Листом и иди в северный переход. Прежде чем идти в лагерь охотников, убей всех солдат в юго-восточном поселении, а также тигров на всей территории вплоть до закрытых шахт и пока что недоступной зоны другого клана лесовиков. Тут тебя опять попросят доказать свою лояльность. Для этого необходимо выкрасть сундук из каравана с дарами для правителя Кании. Сундук окажется пустым, но пусть тебя это не тревожит. Заодно выполни квест Зеленого листа с мануфактурой. 

