
Эйрос… Проклятый и гиблый аллод, населенный нежитью и прочими неприятными существами. Когда-то здесь жила могущественная раса Торнер. Торнеры были чем-то похожи на джунов. Нет, отнюдь ни цветом кожи, а характером. Гордость, высокомерие и порок – вот главные черты этой расы. Но в истории этого аллода не замечено ничего, что могло бы послужить почвой для термина «Проклятье расы Торнер», нет. Торнеры настолько были ослеплены своим величием, что попросту плевали даже на Великие Силы. В них не было веры, стремления к чему-то святому. Они были жадны и злы.

И вот однажды, когда торнеры не взирая на что-либо, занимались своими обыденными делами, произошло страшное… Неожиданно, земля началась трястись, небо стало чернее ночи, а бегавшие в округе дикие животные гнили прямо на глазах, превращаясь в трупы. Торнеры ничего не могли понять, женщины пытались укрыть своих детей в домах, но это не спасало их. Многие люди прямо на глазах начали превращаться в живых скелетов, которые нападали на все живое, птицы, мирно летавшие в небе над Эйросом, обрели новую форму – форму, которую сейчас на Эйросе называют Демонами. Эти жуткие создания тучами налетали на беззащитных торнеров и съедали их заживо. Все это продолжалось до тех пор, пока на Эйросе не осталось ни одного живого представителя расы Торнер… От былого величия этого народа остались только руины, по которым до сих пор бродят скелеты и летают Демоны. Эйрос был проклят навечно…

Спустя несколько сотен лет, на Эйросе появилась империя Храдгард, собиравшаяся создать на этом аллоде цивилизованное государство. Но после Ночи Беды, катастрофы расколовшей мир на отдельные острова, Эйрос остался без связи со своими хозяевами. Выжившие после катастрофы люди не могли жить в этой неизвестной и жестокой земле. Кто-то пытался найти пригодное место для основания нового поселение, но такие люди пропадали без вести. На крохотную крепость ночами нападали неизвестные существа, по ночам с болот (крепость была выстроена на болотах) доносились жуткие завывания и вопли невиданных существ. Люди собрались в группу и убежали из проклятой крепости. Им удалось найти пригодную для жилья местность, и там они основали город Эйрос. С тех пор люди спокойно живут, не думая ни о чем. Осваивать остров никто не стремится, да и зачем? Земля проклята до самого дна! Каждая травинка, каждый заяц, каждая жаба – все проклято навеки.

Других людей, которым не удалось сбежать из крепости, постигла различная судьба. Кто-то, так сказать, «присоединился» к нежити, кто-то умер от страха. Но с другими людьми происходили еще наиболее странные вещи. Они уходили в леса Эйроса, так как (как они сами утверждали) слышали «голоса животных». Попав в дикую местность Эйроса, такие люди одичали навеки. Именно так появились Лесные чародеи, колдуны, которые могут понимать язык животных и самое главное – могут ими повелевать. Как те предки смогли постичь такие тайны, не ясно до сих пор…
